	Наименование риска
	Вероятность возникновения
	Степень воздействия
	Профилактика

	
	
	
	Чтобы не произошло
		
	Если произошло 




	Неконкурентоспособность
	высокая
	высокая
	вводить уникальные элементы игры, охватывать большое количество пользователей, доступность
	Пересмотр всей концепции

	Дилетантские методы разработки
	средняя
	низкая
	Искать оптимальные пути решения программистских и дизайнерских задач
	искать учебный материал, консультироваться

	Неслаженность команды
	низкая
	низкая
	Четко обозначать обязанности и даты сдачи своих работ каждого члена команды
	Переформирование команды.



